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Instrukcja techniczna LOWEN Dart HB10

Wszystkie informacje techniczne zawarte w niniejszym podreczniku zostaty przygotowane i zebrane
przez producenta z najwyzszg starannoscig i przy wykorzystaniu skutecznych srodkéw kontroli. Produ-
cent zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym podreczniku.

LOWEN Entertainment GmbH zaznacza, ze nie ponosi zadnej odpowiedzialno$ci prawnej (ani w formie
zobowigzania ani w zaden inny sposob) za btedy i jakiekolwiek szkody powstate w wyniku podania nie-
prawidtowych informac;ji lub nieprawidtowego uzytkowania.

Producent bedzie zawsze wdzieczny za powiadomienie o wszelkich btedach lub niejasnosciach, jakie
mogg wystgpi¢. Nazwy produktéw uzyte w niniejszym podreczniku mogg by¢ zarejestrowanymi znakami
towarowymi i/lub znakami towarowymi odpowiednich spétek nalezgcych do koncernu Novomatic. Wszel-
kie prawa zastrzezone. Zadna cze$¢ niniejszego podrecznika nie moze by¢ powielana w formie druku,
ksero ani w zaden inny sposob, jak rowniez nie moze by¢ edytowana, powielana ani rozpowszechniana
przy uzyciu systemow elektronicznych bez pisemnej zgody LOWEN Entertainment GmbH.

Niniejszy podrecznik uzytkownika oraz wszystkie inne instrukcje
dotyczace LOWEN DART HB10 dostepne s3 na stronie
www.loewen.de/dart
lub bezposrednio na portalu klienta LOWEN.

Bezwzglednie nalezy postepowaé zgodnie z opisanymi tu instrukcjami.
Niniejszy dokument zostat opracowany zgodnie z normg europejskg EN 62079:2001 i obowigzuje,

Lowen Dart HB10

dopoki nie zostanie opublikowana nowa wersja. Numer wersji dokumentu mozna sprawdzi¢ po numerze
identyfikacyjnym znajdujgcym sie pod tym akapitem.

Urzadzenie mozna zidentyfikowac za pomocg tabliczki znamionowej umieszczonej na tylnej stronie
urzadzenia.
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Nr pozyciji tego opisu: 155814-0
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Instrukcja techniczna LOWEN Dart HB10

1. Objasnienie symboli i instrukcje bezpieczenstwa

NIEBEZPIECZENSTWO:

Ryzyko porazenia prgdem elektrycznym, w wyniku ktérego moze doj$¢ do powaznych obra-
zen ciafa lub $mierci.

OSTRZEZENIE:

Ostrzezenie przed mozliwymi obrazeniami ciata lub uszkodzeniem mienia.

OSTROZNIE:
Wskazanie na mozliwe btedy.

> >

WSKAZOWKA:
Zawiera dodatkowe informacje i wyjasnienia.

Niniejsza instrukcja jest przeznaczona wytgcznie dla wykwalifikowanego i przeszkolonego personelu.
Wiasciciel urzgdzenia musi dopilnowac, aby prace na urzadzeniu wykonywaty wytgcznie wykwalifiko-
wane i przeszkolone osoby.
Aby zapobiec uszkodzeniu urzgdzenia lub obrazeniom osbb, nalezy wykonywac¢ wytgcznie prace opi-
sane w niniejszej instrukcji.

Urzadzenie nie zawiera zadnych komponentow, ktére mogg by¢ naprawiane przez laika. W celu naprawy
nalezy zawsze skontaktowac sie z przeszkolonym specijalistg.

Jesli niniejsze instrukcje sg doktadnie przestrzegane, a urzgdzenie jest obstugiwane zgodnie z jego
przeznaczeniem, jest ono zgodne z obowigzujgcymi normami bezpieczehstwa.

Producent wyraznie ostrzega przed niewlasciwym uzytkowaniem urzgdzenia oraz przed jego celowym
naduzywaniem. Nie wolno omija¢ urzadzen zabezpieczajgcych w urzgdzeniu.
Producent odrzuca wszelkie roszczenia gwarancyjne z tytutu niewtasciwego uzytkowania.

Poniewaz urzgdzenie musi by¢ otwierane w celu opréznienia, odpowiedzialnemu za to personelowi na-
lezy przekaza¢ do wiadomosci ponizsze instrukcje bezpieczenstwa.

Dla wtasnego bezpieczenstwa i w celu unikniecia uszkodzenia urzadzenia, nalezy przeczytac i postepo-
wac zgodnie z instrukcjami zawartymi w podreczniku.
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Instrukcja techniczna LOWEN Dart HB10

NIEBEZPIECZENSTWO:
W sytuacjach opisanych ponizej istnieje ryzyko porazenia prgdem elektrycznym, w w wyniku
ktérego moze dojs¢ do powaznych obrazen ciata lub $mierci.

e W razie niebezpieczenstwa odtaczy¢ urzagdzenie od zasilania!
Urzagdzenie jest odigczone od zasilania dopiero po odtgczeniu wtyczki sieciowej!
Nigdy nie podtgczac ani nie odtgczac wtyczki sieciowej mokrymi lub wilgotnymi rekomal

¢ Niebezpieczenstwo porazenia pradem!
W przypadku powstawania nietypowych odgtoséw, dymu lub zapachéw istnieje ryzyko
pozaru lub porazenia prgdem!
Natychmiast odtgczy¢ urzgdzenie od zasilania i skontaktowac sie ze specjalistg w celu
naprawy.

¢ Nigdy nie otwiera¢ urzadzenia sit3! Ryzyko porazenia pragdem lub pozaru!
Wewnatrz urzgdzenia znajdujg sie czesci pod napieciem, do ktérych jest swobodny do-
step.

¢ Nie wolno czysci¢ urzadzenia strumieniem wody!

¢ Nie pozostawia¢ zadnych ciat obcych w urzadzeniu! Niebezpieczenstwo zwarcia,
porazenia pradem lub pozaru!
W szczegolnosci nie nalezy wktada¢ zadnych przedmiotéw do wnetrza urzgdzenia przez
otwory wentylacyjne, poniewaz moze to prowadzi¢ do dotkniecia czesci znajdujgcych sie
pod napieciem.

¢ Nie rozlewaé zadnych ptynéw w urzadzeniu! Ryzyko porazenia pradem lub pozaru!
W przypadku rozlania ptyndw w urzadzeniu nalezy wytgczy¢ zasilanie i zleci¢ sprawdzenie
urzgdzenia specjaliscie.

OSTRZEZENIE:
W sytuacjach opisanych ponizej istnieje ryzyko mozliwych obrazen ciata lub $mierci.

e Do tego urzadzenia mozna uzywaé wytacznie rzutek z plastikowym grotem!

e Zachowac¢ bezpieczng odlegtos¢!
Nalezy zwrdéci¢ uwage, aby urzadzenie nie byto umieszczone bezposrednio w przejsciu
(przy drzwiach), tak aby nikt nie zostat zraniony przez rzutke rzucong obok lub odbijajgca
sie od drzwi.
Podczas gry nalezy upewnic sie, ze nikt nie stoi w obszarze rzutu przy urzadzeniu i nie
dojdzie do obrazen spowodowanych przez rzucone lub odbite rzutki.

¢ Niebezpieczenstwo przewrécenia!
Ze wzgleddéw bezpieczenstwa konieczne jest przymocowanie urzgdzenia do podtogi lub
Sciany, aby zapobiec jego przewrdceniu sie.

e Chroni¢ kable! Niebezpieczenstwo zwarcia lub pozaru!
Ryzyko potkniecia z powodu kabli biegngcych po podtodze!
W szczegolnosci kabel sieciowy i potgczenia wtykowe nalezy chronic¢ przed naprezeniami
mechanicznymi, takimi jak zgniecenie lub pociggniecie.

e Zagrozenie termiczne! Ryzyko poparzenia!
Poszczegdlne komponenty osiggajg wysokie temperatury pracy.

¢ Niebezpieczenstwo zmiazdzenia!
Podczas zamykania drzwiczek urzgdzenia istnieje ryzyko zmiazdzenia - palce mogg zo-
stac przytrzasniete.
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Instrukcja techniczna LOWEN Dart HB10

OSTROZNIE:
W sytuacjach opisanych ponizej istnieje ryzyko wystgpienia szkéd materialnych.

¢ Do czyszczenia urzadzenia nie wolno uzywac rozpuszczalnikéw organicznych (np.
rozcienczalnikéw) ani sciernych srodkoéw czyszczacych!

e Zapewni¢ wentylacje! Niebezpieczenstwo przegrzania!
Szczeliny i inne otwory na gorze, bokach i podstawie obudowy stuzg do wentylacji. Aby za-
pewni¢ prawidtowe dziatanie urzgdzenia i zapobiec jego przegrzaniu, nie wolno blokowaé
ani zakrywac otwordw. Aby zapewni¢ odpowiednig wentylacje, nalezy zachowac odlegtosé
10 cm od $cian lub podobnych miejsc.

e Zwréci¢ uwage na warunki otoczenia!
Temperatura otoczenia: 10° C do 35° C!
Wilgotnos¢ otoczenia nie moze w zadnym przypadku przekracza¢ 30% do 80% (bez kon-
densacji)!
Ryzyko uszkodzenia, zwarcia lub pozaru!
Urzadzenie nie nadaje sie do instalacji na zewnatrz!
Nigdy nie wystawia¢ urzgdzenia na dziatanie wilgoci lub temperatur powyzej 50°C.
Jesli urzadzenie przez dtuzszy czas znajdowato sie w bardzo niskiej temperaturze, nalezy
odczekac pewien czas przed jego uruchomieniem, aby urzgdzenie mogto dostosowac sie
do temperatury pomieszczenia.
Urzadzenia nie wolno uzywac¢ w poblizu silnych zrodet ciepta (np. Promiennikéw grzew-
czych).
Nie ustawia¢ urzgdzenia w srodowiskach narazonych na gwattowne wahania temperatury
lub nadmierne zapylenie!

¢ Nieautoryzowane modyfikacje lub zmiany w urzadzeniu sg zabronione ze wzgledéw
bezpieczenstwa i powoduja uniewaznienie gwarancji!
Podczas wymiany uszkodzonych czesci nalezy uzywac wytgcznie oryginalnych czesci lub
czesci dopuszczonych przez producenta. Oryginalne czesci lub akcesoria niedostarczone
przez producenta nie mogg byc¢ przetestowane ani zatwierdzone. Producent nie ponosi
zadnej odpowiedzialnosci za szkody spowodowane uzyciem nieoryginalnych czesci i akce-
soriow.

* Usuwanie baterii
Baterii znajdujgcych sie w tym urzadzeniu nie wolno otwierac, fadowac ani spalac. Baterie,
ktére nie sg juz potrzebne, zasadniczo nalezy oddawac do punktu zbidrki zuzytych baterii,
aby zawarte w nich materiaty nadajgce sie do recyklingu mogty zosta¢ ponownie wykorzy-
stane. Nie wolno ich utylizowac razem ze zwyktymi odpadami domowymi. W ten sposob
wnosi sie pozytywny wktad w ochrone srodowiska.

e Zwrot urzadzen
Aby spetnia¢ wymogi ustawy o sprzecie elektrycznym i elektronicznym (ElektroG) oraz dy-
rektywy europejskiej 2012/19/UE (WEEE), po zakonczeniu okresu uzytkowania urzgdzenia
muszg zostaé zwrocone do producenta.. Dotyczy to rowniez czesci zamiennych.
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Instrukcja techniczna LOWEN Dart HB10

2. Parametry techniczne

Wymiary
wysokosé 2360 mm
szerokos¢ 620 mm
gtebokosé 600 mm
Ciezar ok. 105 kg
Parametry przylgczeniowe
Napiecie sieciowe 230V /50 Hz
Pobdér mocy 75 W
Warunki pracy
Temperatura Praca: 10° - 35°C, przechowywanie: 0° - 40°C

Wzgl. Wilgotno$¢ powietrza 30%- 80% (bez kondensaciji)
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WSKAZOWKA:
/
Wymiary oznaczone * moga ulec zmianie ze wzgledu na regulowang wysokos¢ nézek

na podstawie obudowy.
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2.1. Pozostate wymiary
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WSKAZOWKA:

/

g =~ Wymiary oznaczone * moga ulec zmianie ze wzgledu na regulowana wysokos$¢ nozek
na podstawie obudowy.
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Instrukcja techniczna LOWEN Dart HB10

3. Elementy funkcjonalne

Goérny monitor wyswietlacza

Tarcza do rzutow (target)

Dolny monitor z ekranem dotykowym
Przycisk serwisowy (wewnatrz)
Czujnik rozpoznawania gracza
Wrzutnia monet

Pozorna akceptacja

Interfejs VDAI (wewnetrzny)

Przycisk zmiany gracza

= O 00 N O O A W N -

0 Wtacznik - wytgcznik o
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Instrukcja techniczna LOWEN Dart HB10

4. Komponenty

OSTRZEZENIE:
Urzadzenie jest wyposazone w o$wietlenie LED.
Nigdy nie nalezy patrze¢ bezposrednio na oswietlenie LED z niewielkiej odlegtosci lub przez

dtuzszy czas. Emitowane promieniowanie moze uszkodzi¢ zarbwno rogowke, jak i siatkdwke.

1 Gorny monitor (23,8") 1
2 Matryca targetu

3 Ptytka drukowana matrycy przetgcznikow i
wykrywania chybien

4 Dolny monitor dotykowy (12,1")

5 Drzwiczki walidatora monet / walidator monet 2

6 Bramka do banknotéw / walidator banknotéw 3
7 Oswietlenie LED
8 Jednostka sterujgca

9 Zasilacz
10 Urzgdzenie Dart 10O, interfejs walidatora

banknotow, rozdzielacz zasilania 5
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Instrukcja techniczna LOWEN Dart HB10

4.1. Zalecany obszar instalacji

szerokosé min. 3,00 m
gtebokos¢ min. 3,00 m
wysokos¢é pomieszczenia min. 2,50 m

s

(\i “(
9

S\.

07.
5; / wysokos¢ podtoga — bullseye 1,73 m* :
E“ \

WSKAZOWKA:

*ze wzgledu na regulowane nézki w podstawie HB10, wysokos$¢ bullseye wynoszaca
1,73 m musi by¢é dostosowana do lokalnych warunkoéw.
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Instrukcja techniczna LOWEN Dart HB10

5. Instalacja i uruchomienie

OSTRZEZENIE:
Urzagdzenie moze sie przewrdci€. Istnieje niebezpieczenstwo obrazen ciata lub Smierci.
Podczas otwierania i zamykania drzwiczek urzgdzenia istnieje ryzyko zmiazdzenia - palce

mogqg zostac¢ przytrzasniete!

5.1. Instalacja urzadzenia

Do instalacji urzadzenia potrzebne sa przynajmniej 2 osoby.
Podczas instalacji urzadzenia potrzebny jest klucz ptaski o rozmiarze 13 lub podobnym.

Po usunieciu opakowania urzgdzenie nalezy zmontowac w nastepujacy sposoéb:
1. Otworzy¢ drzwiczki gtéwne.

2. Wykreci¢ $ruby z tbem szesciokgtnym z kasetki i umiesci¢ je w schowku na elektronike za pomocag
klucza ptaskiego.

14 05/2025
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OSTROZNIE:
Zwréci¢ uwage na prowadzenie kabli w gérnej i dolnej sekcji. Mogg sie one zakleszczy( i

uszkodzié!

3.  Powoli i ostroznie ztozy¢ gérng sekcje. Upewnic sie, ze dolna sekcja stoi stabilnie. Nalezy zwroci¢
uwage, ze gorna sekcja musi by¢ przytrzymywana, dopoki nie zostanie mocno skrecona z sekcjg
dolna.

4.  Skreci¢ gorng i dolng sekcje ze schowka na elektronike za pomocg zatgczonych $rub z tbem
szesciokgtnym. Upewnic sie, ze gbrna i dolna sekcja sg ze sobg mocno skrecone. Zapobiegnie to
powstaniu mozliwych obrazen.

5. Podigczy¢ kabel sieciowy:
Kabel sieciowy lezy zwiniety w kasetce. Wolny koniec kabla sieciowego przeprowadzi¢ przez otwor
i przeciggngc¢ przez otwoér wystarczajgcy ilos¢ kabla sieciowego, aby dosiegngé gniazda siecio-
wego.

6.  Teraz umiesci¢ urzgdzenie w docelowej lokalizacji w poblizu gniazda sieciowego. Urzadzenie nigdy

nie moze byc¢ przy tym przechylone o wiecej niz 10 stopni! Podtgczy¢ kabel sieciowy urzgdzenia do
gniazda sieciowego.

OSTROZNIE:
Nie zamykac¢ otworéw wentylacyjnych urzgdzenia!l

05/2025 15
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5.2. Zamocowanie urzadzenia do sciany

OSTRZEZENIE:
Urzagdzenie moze sie przewrdci€. Istnieje niebezpieczenstwo obrazen ciata lub Smierci.
Urzagdzenie musi by¢ zabezpieczone przed przewrdceniem sie poprze jego przymocowanie

do podtogi i/lub sciany. Niezbedny materiat mocujacy jest zatgczony do urzgdzenia.

Dostarczony materiat mocujgcy:

m O: tANCUCH WEZLOWY 30cm
A

B: SRUBA OCZKOWA M8x40
5 @—y c (]:tlmnﬂlﬂﬂllﬂﬂﬂllmmn 5 @ C: SRUBA OBIEKTYWU M4x16

D: PODKtADKA D4,3
E: KOLEK UNIWERSALNY 10x61

C@m (@\ F: SRUBA OCZKOWA z gwintem drewnia-
E F G \H nym

G: NAKRETKA KONTROLNA M4

Potrzebne narzedzia: Tasma miernicza lub miarka, srubokret krzyzakowy rozmiar 1, kombinerki, wier-
tarka (w zaleznosci od materiatu Sciany)

Mocowanie sruby oczkowej i tancucha do goérnej
sekcji urzadzenia

1. Wkreci¢ srube oczkowg ,B” w srodek tylnego / e
panelu ,1” gornej sekcji urzadzenia. 1

50mm
2. Do sruby oczkowej ,B" zamocowac fancuch za (2"

pomocg sruby ,C”, podkfadki ,D” i nakretki ,G”. }

3.  UstawiC urzadzenie w pozycji do gry i zaznaczy¢
na scianie punkt w linii prostej do sruby oczko-
wej i tancucha z tytu urzgdzenia.

16 05/2025
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Mocowanie do solidnej sciany
(beton, cegta, kamien pumeksowy itp.)

1. W zaznaczonym punkcie wywierci¢ otwor na
kotek ,E”.

2. Kotek ,E” wiozy¢ do wywierconego otworu i
wkreci¢ srube oczkowg ,F”.

3.  kancuch przetozy¢ przez srube oczkowg ,F”
i zamocowac tahcuch za pomocg sruby ,C”,
podktadki ,D” i nakretki ,G”, tak jak pokazano na
rysunku. Po zmontowaniu tarnncuch moze miec¢
tylko niewielki luz.

Mocowanie do drewnianych scian

1. Wkreci¢ $rube oczkowa ,F” w Sciane w zazna-
czonym punkcie. (w razie potrzeby nawiercic).

2.  tancuch przetozy¢ przez $rube oczkows ,F”
i zamocowac tancuch za pomocg s$ruby ,C”,
podktadki ,D” i nakretki ,G”, tak jak pokazano na
rysunku. Po zmontowaniu tarncuch moze miec¢
tylko niewielki luz.

"L"

05/2025
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5.3. Uruchomienie

OSTRZEZENIE:
Do tego urzadzenia mozna uzywac wytacznie rzutek z plastikowym grotem!

Wiaczy¢ maszyne do darta za pomoca przetacznika sieciowego znajdujgcego sie na tylnej $cianie
urzadzenia.

5.4. Czujniki

Maszyna do darta jest wyposazona w dwa specjalne systemy czujnikéw.

5.4.1. Czujnik piezoelektryczny

Trafiajgca rzutka zostaje rozpoznana w obszarze pierscienia tapigceg,F“ arta i sygnalizowana krotkim
dzwiekiem. Po rozpoznaniu trzech rzuconych rzutek maszyna wyswietli monit o ich usuniecie.
Czujnik piezoelektryczny jest wigczony fabrycznie.

5.4.2. Czujnik odlegtosci

Maszyna jest wyposazona w czujnik odlegtosci. Umozliwia jej to rozpoznanie, czy gracz stoi przy tarczy
darta (na przyktad podczas usuwania rzutek). Gdy czujnik piezoelektryczny (na tarczy) zarejestruje 3
rzutki, aktywowany jest czujnik podczerwieni. Nie trzeba naciska¢ przycisku [ZMIANA GRACZA], ponie-
waz czujnik podczerwieni wykrywa, ze gracz usuwa rzutki z tarczy.

Kalibracja czujnika odlegtosci nie jest mozliwa ani konieczna.

!

WSKAZOWKA:
gl Konieczne jest sprawdzenie obu czujnikdw w miejscu instalacji.

|

WSKAZOWKA:
g/ Wykrycie graczy ubranych w ciemne ubrania moze powodowacé trudnosci z automatycznym
\/ przetgczaniem graczy. W takich przypadkach konieczne jest przetgczenie za pomocg przyci-
sku [ZMIANA GRACZA].

Przycisk [ZMIANA GRACZA] musi rowniez zostac nacisniety, jesli:

- rzutka zostata rzucona obok maszyny.

- zostaty trafione drzwi targetu.

- rzutka nie trafita w punktowany obszar tarczy.

- czujnik piezoelektryczny lub czujnik podczerwieni jest wytaczony.
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5.4.3. Regulacja czujnika DartSensor (czujnika piezoelektrycznego)

WSKAZOWKA:
gé/" Czujnik zostat fabrycznie prawidtowo ustawiony. Instrukcje regulacji sg niezbedne tylko
\/ w przypadku naprawy.

WSKAZOWKA:
%° Nie ustawiac zbyt czuto!

Jesli czujnik jest ustawiony zbyt czuto, gtosna muzyka moze powodowac nieprawidtowe zli-
czanie rzutek. Jesli czujnik DartSensor jest prawidtowo skalibrowany, dziata bez zarzutu przy
gtosnosci do 110 dB.

Regulator czujnika DartSensor (potencjometr)
znajduje sie pod tarczg darta za obramowaniem
targetu i mozna go regulowa¢ za pomocg pta-
skiego srubokreta o rozmiarze 1.

Czuto$¢ mozna sprawdzi¢ za pomocg diody LED
obok potencjometru.

Obroét zgodnie z ruchem wskazdéwek zegara
zwieksza czutosc.
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5.5. Programowanie innych rodzajéw monet

W przypadku innych rodzajow monet lub zetonéw (tokenow), walidator monet NRI G13 mft USBa mozna
zaprogramowac bezposrednio w "trybie nauki” (,Teach mode”) bez dodatkowego oprogramowania, {j.
rodzaj monety lub zetonu (tokenu) jest od nowa przypisywany do kanatu monet. Do programowania do-
stepne sg standardowo kanaty monet 7 i 8 aktywowanego bloku pamieci. (S1.7 , S1.8)

1.

Wigczy¢ maszyne.

Otworzy¢ drzwiczki walidatora monet.

Wszystkie przetgczniki DIL 1-10 dolnego bloku
przetgcznikow (S2) ustawi¢ w dot, w pozyciji
OFF.

Gorny blok przetgcznikow (S1) jest przyktadowy
i moze sie roznic.

Zanotowacé pozycje przetgcznika gérnego bloku
przetgczania (S1) i ustawi¢ wszystkie na OFF.

Przetgcznik DIL 9 dolnego bloku przetgcznikéw
S2.9 ustawi¢ do gory w pozycji ON. Maszyna
znajduje sie w trybie nauki, majgcym na celu
nauke kanatow monet.

Przetacznik DIL kanatu monet S1.7 lub S1.8,
ktéry ma zosta¢ zaprogramowany, ustawi¢ do
gory w pozycji ON.

Przyktad:

W przyktadzie S1.7 jest ustawiony do goéry na
ON.

1 mimtnl ™1

1 2 3 45 6 7 8 910

EEE=EE=EEE

12 3 45 6 7 8 910

EEEEEEEEEE

2 3 45 6 7 8 910

Semee e

12 3 45 6 7 8 910

memezsmmE

12 3 45 6 7 8 910

EzzzEE=e"E

12 3 45 6 7 8 910

Wrzuci¢ co najmniej 10 monet nowego rodzaju / zetonéw do walidatora monet lub maszyny do
darta. Monety podczas fazy nauki sg sortowane w rynnie zwrotne;.
Po wiozeniu dziesigtej monety przetagcznik akceptacji kliknie raz (odgtos wciggniecia). W celu

uzyskania

lepszej akceptacji zaleca sie uczenie walidatora monet z uzyciem 20 monet.

Przetgcznik DIL S2.9 na dolnym bloku przetgcz-
nikéw ustawi¢ ponownie w pozycji OFF.

Po pomysinym zapisaniu przetgcznik akceptacii
kliknie raz (odgtos wciggniecia).

Przywrdci¢ pierwotng konfiguracje gérnego
bloku przetgcznikow i ustawi¢ wyuczony kanat,
np. S1.7, na ON.

9. Przeprowadzi¢ RAMCLEAR.

10. Sprawdzi¢ kredytowanie (patrz ,Kredy“ na str. 39).

1 mimimlt ™

1 2 3 4 5 6 7 8 910

EEEEEEEEEE

12 3 45 6 7 8 910
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11. Zamkng¢ drzwiczki walidatora monet i sprawdzic¢, czy monety zostaty przyjete.
5.6. Wymiana komponentow

Niektére komponenty po wymianie muszg zosta¢ ponownie zarejestrowane (walidator monet, walidator
banknotéw). Wymaga to wykonania operacji RAMCLEAR (patrz ,5.7. RAMCLEAR® na str. 22).

WSKAZOWKA:
gée Przed rozpoczeciem prac nalezy sprawdzic, czy dla danego urzadzenia dostepna jest nowsza
wersja programu.
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5.7. RAMCLEAR

OSTROZNIE:
Przy wykonaniu operacji RAMCLEAR urzadzenie jest resetowane. Wszystkie ustawienia z
wyjatkiem numeru seryjnego sg usuwane.

&)

%

WSKAZOWKA:
Przed rozpoczeciem prac nalezy sprawdzi¢, czy dla danego urzgdzenia dostepna jest nowsza
wersja programu.

W tym celu postepowac w nastepujgcy sposob:

» Sformatowaé pustg pamie¢ USB z oznaczeniem ,RAMCLEAR”.

USB-Laufwerk (E:) formatieren *
Speicherkapazitat:

0,98 GB A
@ Dateisystem:
FAT32 A

Grife der Zuordnungseinheiten:

4096 Bytes A

Geratestandards wiederherstellen

|
@ | Volumebezeichnung:

! RAMCLEAR

Formatierungsoptionen

Schnellformatierung

®

Starten Schliefen

W razie potrzeby zapisa¢ ustawienia (patrz ,8.2.2. Urzadzenie | Ustawienia podstawowe
Plik konfiguracyjny“ na str. 42).

Wiozy¢ pamie¢ USB do wolnego portu USB w urzadzeniu.
Wigczy¢ urzadzenie. Na ekranie wyswietlane sg komponenty.

Po wyswietleniu komunikatu "Restart machine with RAMCLEAR Switch off* wytaczy¢ urzg-
dzenie, wyciagng¢ pamie¢ USB i wigczy¢ urzgdzenie ponownie.

W razie potrzeby ponownie zatadowaé ustawienia (patrz ,8.2.2. Urzgdzenie | Ustawienia
podstawowe | Plik konfiguracyjny“ na str. 42)..

22
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5.8. Konserwacja i pielegnacja

Ponizsze instrukcje serwisowe sg przeznaczone wylgcznie dla wykwalifikowanego i przeszkolonego
personelu.

OSTRZEZENIE:
Podczas otwierania pokryw lub demontazu czesci odstoniete zostajg elementy bedace

pod napieciem.

Urzadzenie jest odtgczone od zasilania dopiero po odtgczeniu wtyczki sieciowej! Podczas
wszelkich prac zwigzanych z wymiang i konserwacjg urzgdzenie musi by¢ odtgczone od zasi-
lania poprzez odtgczenie wtyczki sieciowej!

Wszystkie prace muszg by¢ wykonywane przez wykwalifikowanych elektrykow, ktérzy sg
zaznajomieni z powigzanymi zagrozeniami i odpowiednimi przepisami.

Aby zapewni¢ bezpieczng obstuge, podczas wszystkich prac nalezy przestrzegaé¢ wskazoéwek
bezpieczenstwa zawartych w niniejszej instrukcji obstugi urzgdzenia oraz przepisow i wytycz-
nych technicznych zgodnie z DIN / VDE.

5.8.1. Czyszczenie tarczy darta

Wytgczy¢ urzgdzenie i otworzy¢ pokrywe gornej obudowy. Odblokowac¢ jednostke montazowg, obracajac
dwie dzwignie obrotowe znajdujgce sie w gérnych rogach. Teraz ostroznie ztozy¢ pajgka do tarczy seg-
mentami do dotu, aby usung¢ wszelkie zabrudzenia i odtamane groty rzutek.

5.8.2. Czyszczenie ekranéw
W przypadku silnych zabrudzeh tarczy, mozna jg wyczysci¢ dostepnym w sprzedazy Srodkiem czyszczg-
cym.

5.8.3. Czyszczenie obudowy

Kurz z obudowy usuwac ostroznie za pomocg miekkiej szmatki. W przypadku silnych zabrudzen, miekka
szmatke lekko zwilzy¢ tagodnym roztworem czyszczgcym (np. ptynem do mycia naczyn), a nastepnie
przetrze¢ obudowe.

Nie uzywac ggbek do szorowania, zasadowych/kwasnych srodkdéw czyszczgcych, proszkéw do szoro-
wania ani lotnych rozpuszczalnikow, takich jak alkohol, benzyna, rozcienczalnik lub srodki owadobojcze.
Aby zapewni¢ odpowiednig wentylacje, zaleca sie regularne odkurzanie otworéw wentylacyjnych.
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6. Ekrany

6.1. Gorny ekran
Ekran informacyjny jest podzielony na nastepujgce sekcje.

Pasek stanu Na pasku stanu wyswietlane sg biezgca gra i biezgca runda. Jesli dla gry zdefi-
niowano limit rund, jest on wyswietlany (Runda: 2/25). Jesli mozliwe jest zakon-
czenie gry w rundzie, jest to pokazane na $rodku.

Obszar informacyjny  Obszar informacyjny 1 wyswietla aktualnego gracza i jego srednig liczbe trafien
1 na gre.

Obszar informacyjny Obszar informacyjny 2 wyswietla aktualne rzuty strzatkami i aktualne punkty
2 gracza.

Przeglad graczy Przeglad graczy pokazuje przeglad wszystkich uczestniczgcych graczy wraz z
ich aktualnymi punktami. Biezacy gracz jest zaznaczony.

1
Pasek stanu @ i Obszar

informacyjny 1

|Obszar informa

Przeglad
graczy 1-8

6.2. Dolny ekran
Dolny wyswietlacz jest wyposazony w ekran dotykowy do obstugi urzgdzenia.

Game mode

TRAINING
TOURNAMENT
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7. Instrukcje dotyczace gry
7.1. Ogdlne instrukcje dotyczace gry

Wybér trybu gry
Wybrac tryb. Dostepne sg nastepujgce mozliwosci wyboru:

Gry Praca normalna, do dyspozycji sg wszystkie dostepne gry i opcje.
Liga W trybie ligowym wyswietlane sg tylko gry istotne dla ligi.
Turniej W trybie turniejowym dostepne sg wytgcznie gry turniejowe. W trybie turniejowym

moze wzig¢ udziat od 3 do 8 graczy.

Trening Trening jest mozliwy w pojedynke lub z 2 graczami. Mozliwy jest trening na Sin-
gle, Double, Triple lub Bull‘'s Eye, a takze na zdefiniowanych wczesniej Sciezkach
Checkout. W trybie treningowym gracz moze okresli¢ swoj wspétczynnik trafien za
pomocg maksymalnie 20 rund.

v

Game mode

TRAINING
TOURNAMENT

Wybér gry
Wybra¢ swojg gre.

PLAYER

>

Games Selection

Rapid Fire @) 4Players

<
a
=
%)
Q
S
o
e

Super Handicap
Ballon Party
Around the World
Road to Vegas
Bob's 27

@

O ([ w
I
IIIiI

Cricket
301 Elimination

e

Shanghai

(Shanghai @)
(SplitScore @)

Split Score
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Ustawianie opcji

Wybra¢ (w razie potrzeby) swoje opcje gry. Jesli nie ma wystarczajgcej liczby dostepnych kredytéw,
kredyty zostajg zaznaczone na czerwono. W takim przypadku usungc¢ opcje lub dorzuci¢ pienigdze, aby
zwiekszy¢ liczbe kredytow. Stuknagé w [Dalej].

GAME

Games <

4 Players

Options 301

Double In ©| |Double Out (i)

Play as One 0] |Match Modus i)

Price: 4 Credits

Wybra¢ liczbe graczy lub dotkng¢ ikony druzyny, a nastepnie liczbe druzyn. Stuknaé w pole gracza, aby
przypisac¢ wtasne nazwiska lub aktywowac LEO.

@ GAME
@ @ 18 SPIELER 1
@ o 28 PLAYER 2
(5) (s) 3 @) PLAYER3
@ 48 PLAYER 4

(2x2)

Price: 4 Credits

[ NOCHANGE
 oF sTagT THROW /
(" LOSER )
( STARTS )
N /
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Dotkna¢ pola [Gracz 4], aby za pomocg wyswietlonej klawiatury wpisa¢ wtasne nazwiska.
Alternatywnie mozna zatadowac¢ wtasny profil za pomocg kodu QR i aplikacji Lowen Dart.

WSKAZOWKA:
gél" Aby wykorzysta¢ mozliwosci aplikacji Lowen Dart, konieczne jest korzystanie z urzgdzenia w
sieci (patrz ,8.2.10. Urzadzenie | Sie¢” na str. 48).

PLAYER

Add LEO

C ne

SPIELER 1 4

Price: 4 Credits
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Operacje gry

Gracz moze zaczgc¢ rzucac swoimi rzutkami, gdy tylko pojawi sie zielony symbol rzutu. Wczesniej rzu-
cone rzutki nie sg punktowane.

301

RANK: 1 SPIELER 1

RANK: 2 PLAYER 2

RANK: 3 @ PLAYER 3

RANK: 4 ‘ PLAYER 4

Po wyrzuceniu 3 rzutek gracz moze wykrecié rzutki z tarczy darta. Czerwony symbol ,NIE RZUCAC
RZUTEK” blokuje maszyne do momentu, az gracz ponownie oddali sie od urzgdzenia. Urzgdzenie
automatycznie przetgczy sie na nastepnego gracza. Alternatywnie mozna nacisngc¢ przycisk [ZMIANA
GRACZA], co spowoduje ponowne zwolnienie urzgdzenia niezaleznie od tego, czy przed urzgdzeniem
znajduje sie jakas osoba.

RANK: 1 SPIELER 1
RANK: 2 8 PLAYER 2

RANK: 3 @ PLAYER 3

RANK: 4 PLAYER 4

DART RETURN

o

WSKAZOWKA:
Jesli nie zostang zarejestrowane zadne 3 trafienia rzutek, nalezy nacisngc¢ przycisk [ZMIANA

GRACZA] przed wykreceniem rzutek z tarczy.
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7.2. Instrukcje dla poszczegoéinych gier
7.21.°01- Gry

Kazdy gracz otrzymuje 301 (501, 701 lub 901) punktow.
Zwyciezcg zostaje gracz, ktoéry jako pierwszy osiggnie doktadnie ,0”.

Nieudany rzut (bust)
Jesli gracz uzyska wynik ponizej ,,0” za rzutke, traci wszystkie pozostate rzutki, ktére nie zostaty
jeszcze rzucone w tej rundzie. Runda jest zakonczona. Wynik jest resetowany do wartosci z po-
czatku tej rundy.

7.2.2. Cricket

Celem gry jest zakrycie okreslonych liczb/segmentéw poprzez trzykrotne trafienie w kazdy z nich, a tym
samym uniemozliwienie innym graczom zdobycia punktéw na tych segmentach.
W tej grze uzywane sg segmenty #20, #19, #18, #17, #16, #15 i Bull's Eye. Gracz, ktory jako pierwszy
zakryje dany segment, moze zdobywac za niego punkty, dopoki wszyscy gracze nie zakryjg tego seg-
mentu. Na monitorze wyswietlacza liczba zakrytych segmentéw jest wyszarzona i zastgpiona przez ,--".
Jesli zostanie zakryte Bull's Eye, ono réwniez zostanie wyszarzone na monitorze. Gre wygrywa gracz,
ktéry zakryt wszystkie liczby i Bull's Eye oraz zdobyt najwiecej punktéw. Jesli dwoch graczy ma takg
samg liczbe punktow, wygrywa gracz, ktory jako pierwszy zakryt wszystkie liczby i Bull's Eye.

Przyktad: Aby zakry¢ liczbe #20, nalezy trzykrotnie trafi¢ pojedynczy segment #20, raz pojedyn-

czy i raz podwdjny segment #20 lub raz potréjny segment #20.

7.2.3. 301-Elimination

Rozgrywka przebiega podobnie jak w pozostatych grach 01, z tg réznicg, ze kazdy gracz ma mozliwos¢
zresetowania wynikoéw innych graczy do zera (0). Gra rozpoczyna sie od 0. Wygrywa pierwszy gracz,
ktéry zdobedzie doktadnie 301 punktéw lub najwyzszy wynik po 10 lub 20 rundach. Aby "wyeliminowac"
innego gracza, musi on po prostu w dowolnym rzucie uzyska¢ doktadnie takg samg liczbe punktéw jak
ten gracz.
Przyktad: Gracz 1 ma 80 punktéw, gracz 2 ma w sumie 120 punktéw, gracz 3 ma 90 punktow,
i gracz 4 ma 150 punktoéw. Gracz 1 trafia w swoim pierwszym rzucie 10 i zdobywa 90
punktow, wiec ,eliminuje” tym samym gracza 3. Gracz 1 trafia swoim drugim rzutem
Double 15 i osigga 120 punktéw, tym samym ,eliminuje” takze gracza 2. W swoim
trzecim rzucie ponownie osigga Double 15 i zdobywa 150 punktéw, co ,eliminuje” takze
gracza 4. Wszystkie wyniki pozostatych graczy wynoszg zero.

7.2.4. Shanghai

Kazdy gracz ma do dyspozyciji 3 rzutki na runde. Celem gry jest trafienie kazdego segmentu po kolei,
zaczynajgc od segmentu #1 do segmentu #20 i konczac na Bull's Eye. Gracz z najwyzszym wynikiem po
7 rundach lub z Shanghai’em wygrywa. Maszyna pokazuje kazdemu graczowi nastepny segment do tra-
fienia w kazdej rundzie. W przypadku ,Shanghai“ gracz wygrywa, trafiajagc w jednej rundzie trzy kolejne
liczby z réznych przedziatéw wartosci, a mianowicie segment Single, segment Double i segment Triple.
Kolejnos¢ nie ma przy tym znaczenia.

Przyktad: Gracz trafia 4, 5i 6 w czwartej rundzie, najpierw "Single-4", nastepnie "Double-5" i

"Triple-6": Wowczas jest to Shanghai.
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7.2.5. Split Score (Classic)

Kazdy gracz zaczyna z 40 punktami. Kazdy gracz musi rzuci¢ w kazdej rundzie 3 rzutki w segmenty
okreslone przez maszyne. Gdy trafienie zostanie zaliczone, odpowiednia liczba punktow jest dodawana
do wyniku gracza (wliczajgc w to trafienia Double & Triple). Jesli w danej rundzie gracz nie uzyska przy-
najmniej jednego trafienia w okreslony segment, jego wynik zostaje zmniejszony o potowe. Wskazane
segmenty to 15, 16 dowolny Double, 17, 18, dowolny Triple, 19, 20 i Bull's Eye. Gracz z najwyzszym
wynikiem po 9 rundach wygrywa.

7.2.6. Rapid Fire (Classic)

Celem tej gry jest trafienie w okreslone segmenty przed uptywem ustalonego czasu. Aby zakonczy¢
runde dostepnych jest 15 tickdw (3 ticki odpowiadajg 1 sekundzie). Trzy segmenty do trafienia sg wy-
Swietlane na poczatku rundy. Kazdy gracz zaczyna od rzucenia pierwszg rzutkg w pierwszy podany seg-
ment. Licznik limitu czasu rozpoczyna odliczanie od pierwszego trafienia. Druga i trzecia rzutka muszg
zostac rzucone przed uptywem limitu czasu. Punkty mozna zdobywac¢ tylko za trafienia w wyswietlane
segmenty. Kazdy segment tarczy zostanie udostepniony raz w trakcie gry. Gracz z najwyzszg liczbg
punktow po 7 rundach wygrywa. W przypadku remisu wygrywa gracz, ktéremu pozostato najwiece;j
czasu.

7.2.7. High Score

Kazdy gracz ma do dyspozycji po 3 rzutki na runde. Zwyciezcg zostaje gracz z najwyzszym wynikiem po
7 rundach.

7.2.8. Super Handicap

W Super Handicap mozliwe jest, aby gracze o réznych poziomach umiejetnosci rywalizowali ze soba.
Wynik poczatkowy mozna wybra¢ indywidualnie dla kazdego gracza z gier '01. Ponadto mozna ustawi¢
wszystkie opcje "01.

7.2.9. Ballon Party

Celem jest trafienie liczb na balonie. Gracz otrzymuje za to losowo od dwdch do pieciu punktow.

Jesli zostang trafione pola balonu Double lub Triple, lub wszystkie trzy rzutki trafig w balon, pojawia sie
nowy balon. Po trafieniu Bull's Eye lub Double Bull's Eye pojawiajg sie od dwoch do trzech nowych balo-
now. Jesli nie ma juz balonéw, caty ekran jest uzupetniany, ale tylko do rundy 7. Gra konczy sie, gdy nie
ma juz balondw i nie mozna ich uzupetnic.

Wygrywa gracz z najwiekszg liczbg punktow.

7.2.10. Around the World
Celem gry jest trafienie kazdego segmentu po kolei, w okreslonej kolejnosci, a na koniec trafienie w

Bull‘'s Eye lub jedno okrgzenie dookota tarczy. Wygrywa gracz, ktéremu udato sie rzuci¢ kompletny sze-
reg. Maszyna pokazuje kazdemu graczowi nastepny segment do trafienia w kazdej rundzie.
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7.3. Opcje gier
7.3.1. Opcje gier "01

Double In

Double Out

Double In/Out

Master In

Master Out

Master In/Master Out

Gra rozpoczyna sie dopiero po trafieniu w segment pierscienia Double lub
w ,Bull's Eye‘s-Eye“. Wszystkie trafienia, ktére nastgpity przed trafieniem
Double In, nie sg punktowane.

Gra musi zakonczy¢ sie trafieniem w segment pierscienia ,Double” lub w
,Bull's Eye” doktadnie w zero (0). Jesli osiggniety zostanie wynik ,1”, uznaje
sie to za chybienie.

Jest to kombinacja Double In i Double Out.

Jest podobny do ,Double In” z tg r6znicg, ze gre mozna rozpoczg¢ trafiajgc

réwniez w segment w pierscieniu "Triple".

Podobny do ,Double Out” z tg réznicg, ze gra moze zosta¢ zakonczona
takze przez trafienie segmentu w pierscieniu "Triple".

Jest to kombinacja Master In i Master Out.

Play as One Jest to wariant dla gry zespotowej. Jesli opcja ta zostanie wybrana, od-
powiednia druzyna rozgrywa wspolnie okreslone punkty. Oznacza to, ze
istnieje wspolna punktacja zespotowa i nie ma indywidualnej punktéw dla
poszczegodlnych graczy w zespole.

Tryb meczu Aby wygra¢ mecz, nalezy wygrac okreslong wczesniej ilos¢ setow. Aby
wygrac seta, nalezy najpierw wygrac okreslong liczbe legéw (rozgrywek).
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7.3.2. Cricket - Warianty i opcje

Chance It/ Cut Throat Ta gra jest kombinacjg Chance It i Cut Throat Cricket.
Chance It / Master Cricket  Ta gra jest kombinacjg Chance It i Master Cricket.
You Pick It / Cut Throat Ta gra jest kombinacjg You Pick It i Cut Throat Cricket.

You Pick It / Master Cricktet Ta gra jest kombinacjg You Pick It i Master Cricket.

Chance It Gra przypomina Cricket'a, z tg réznica, ze system gry okresla szes¢ dowolnych
liczb/segmentow i Bull's Eye. Poza tym obowigzujg zwykte zasady Cricket'a.

You Pick It Gra przypomina Cricket'a, z tg réznica, ze gracz okresla sze$¢ dowolnych liczb/
segmentéw i Bull's Eye. Aby okresli¢ segmenty, nalezy poczeka¢ na migajgce
zero. Nastepnie nacisng¢ 6 wybranych przez siebie segmentéw na tarczy. Na-
stepnie na monitorze pojawiajg sie wybrane liczby w kolejnosci malejgcej. Poza
tym obowigzujg zwykte zasady Cricket’a.

Cut Throat Gra przypomina Cricket'a, z tg réznica, ze gracze, ktorzy zakryli okreslone
liczby/segmenty, dodajg odpowiednie punkty swoim przeciwnikom za kolejne
trafienia w te segmenty. Gracz, ktéry zakryt wszystkie liczby i uzyskat najnizszg
ilos¢ punktéw, wygrywa.

Master Cricket Gra przypomina Cricket'a, z tg réznica, ze gracz zdobywa punkty tylko poprzez
zakrycie liczby. Gdy gracz zakryje wszystkie swoje liczby i Bull's Eye, moze
zdobywac punkty we wszystkich liczbach, ktére sg nadal otwarte u innych gra-
czy, dopodki pozostali gracze nie zakryjg swoich liczb i Bull's Eye. Gracz, ktory
zakryt wszystkie liczby i zdobyt najwiekszg ilos¢ punktow, wygrywa.

7.3.3. Opcje Split Score

Classic Segmenty wskazane sg w nastepujgcej kolejnosci: 15, 16, dowolny Double, 17,
18, dowolny Triple, 19, 20 i Bull's Eye.

Shuffle Segmenty 15, 16, dowolny Double, 17, 18, dowolny Triple, 19, 20 i Bull's Eye
sg wybierane w kolejnosci losowej.

Chance It Gra przypomina Split Score, ale z tg roznicg, ze system gry okresla dziewie¢
dowolnych liczb/segmentéw i Bull's Eye.

You Pick It Gra przypomina Split Score, ale z tg roznicg, ze jeden z graczy okresla dzie-
wie¢ dowolnych liczb/segmentoéw. Aby ustawi¢ segmenty, nalezy nacisng¢ 9
wybranych przez siebie segmentéw na tarczy.
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7.3.4. Warianty Split Score

Classic / Chance It
Classic / You Pick It
Shuffle / Chance It
Shuffle / You Pick It

Ta gra jest kombinacjg Classic i Chance It.
Ta gra jest kombinacjg Classic i You Pick It.
Ta gra jest kombinacjg Shuffle i Chance It.
Ta gra jest kombinacjg Shuffle i You Pick It.

7.3.5. Opcje Shanghai’u

Classic

Long

Gra jest rozgrywana zgodnie z instrukcjami gry. 1los¢ rund wynosi 7.

W opcji Long obowigzujg te same zasady gry. W kazdej rundzie rzucana jest
jednak zawsze ta sama wartos¢. llos¢ rund wynosi 20.

7.3.6. Opcje Rapid Fire

Classic

Modern

Trzy segmenty do trafienia sg wyswietlane na poczatku rundy. llos¢ rund wy-
nosi 7.

W kazdej rundzie przyznawany jest tylko jeden segment. llos¢ rund wynosi 10.

7.3.7. Warianty i opcje Around the World

1do 20
20do 1
Zgodnie z ruchem

wskazoéwek zegara

Odwrotnie
do ruchu wska-
z6éwek zegara

W podane segmenty nalezy rzuca¢ w kolejnosci od #1 do #20 i Bull's Eye.
W podane segmenty nalezy rzuca¢ w kolejnosci od #20 do #1 i Bull's Eye.

We wszystkie segmenty, poczgwszy od segmentu #1, nalezy rzucac¢ w kierunku
zgodnym z ruchem wskazéwek zegara. Kto pierwszy trafi w Bull's Eye jako w
ostatni segment, wygrywa.

We wszystkie segmenty, poczgwszy od segmentu #20, nalezy rzucac w kie-
runku odwrotnym do ruchu wskazéwek zegara. Kto pierwszy trafi w Bull's Eye
jako w ostatni segment, wygrywa.

Double Oceniane sg tylko segmenty Double ustawionej opcji.
Triple Oceniane sg tylko segmenty Triple ustawionej opciji.
Penalty Jesli gracz w rundzie (3 rzutki) nie trafi danego segmentu, zostaje ukarany i
musi zwréci¢ numer.
Running Jesli gracz trafi rzutem segment Double lub Triple, moze przeskoczy¢ 1 (w
przypadku Double) lub 2 pola (w przypadku Triple).
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7.3.8. Opcje druzynowe dla 301 /501 /701 /901 i Elimination 301

Gry 301, 501 i 701 moga by¢ rozgrywane z ,zablokowanymi” graczami. Sytuacje, w ktdrej nie mozna
ukonczy¢ gry, okresla sie jako ,zablokowany”. Jesli ,zablokowany” gracz mimo wszystko rzutem lotkg
osiggnie koncowy wynik ,0”, jest to liczone jako chybienie (BUST) (w zaleznosci od programowania,
patrz ,8.2.21. Gry | Ustawienia podstawowe" na str. 61) lub druzyna przegrywa (LOSE).

Przyktad: Druzyna A Druzyna B
Gracz 1 = 80 punktéw Gracz 2 = 20 punktéw
Gracz 3 = 5 punktéw Gracz 4 = 30 punktéw
Gracz 3 nie moze ukonczy¢ Druzyna moze ukonczyc¢

Druzyny z 2 graczami

Te opcje mozna wybrac tylko przy kredycie wystarczajgcym na warianty gry 301, 501, 701 lub 901. Gra-
cze 1i 3 tworzg druzyne A, gracze 2 i 4 tworzg druzyne B.

Aby utworzy¢ druzyny, nalezy nacisng¢ na symbol zespotu (patrz ,7.1. Ogolne instrukcje dotyczace gry*
na str. 25).

7.3.9. Opcja zespotowa w Cricket
Obowigzujg tu opisane powyzej warunki dla zablokowanych graczy, odpowiednio do programowania
(BUST/LOSE). Mozliwa jest gra Handikap.
W Cricket i Cut-Throat Cricket druzyna moze zdoby¢ punkty za dang liczbe tylko wtedy, gdy obaj gracze
w druzynie pokryli ten segment. Punkty mozna zdobywa¢ do momentu, az obaj gracze z przeciwnych
druzyn rowniez pokryjg ten segment.
Gra konczy sie, gdy obaj gracze w druzynie zakryjg wszystkie liczby i Bull's Eye oraz zdobedg odpo-
wiednig dla danej gry ilo$¢ punktow.

Przyktad: Druzyna B zakryta #18 i tylko gracz 1 z druzyny A réwniez zakryt #18. Druzyna B

kontynuuje wiec zdobywanie punktéw, dopoki gracz 3 rowniez nie zakryje #18.

Druzyny skladajace sie z 2 graczy (2, 3 lub 4 druzyny)

Opcja ta moze zosta¢ wybrana tylko wtedy, gdy dostepna jest wystarczajgca liczba kredytéw dla odpo-
wiedniej gry z 4, 6 lub 8 graczami. Zawodnicy 1 i 3 tworzg druzyne A. Zawodnicy 2 i 4 tworzg druzyne B.
Zawodnicy 5 i 7 tworzg druzyne C. Zawodnicy 6 i 8 tworzg druzyne D.

Aby utworzy¢ druzyny, nalezy nacisng¢ na symbol zespotu (patrz ,7.1. Ogodlne instrukcje dotyczace gry*
na str. 25).

7.3.10. LEO (gra z komputerem)

LEO to wirtualny gracz kontrolowany przez komputer. Poziom trudnosci jest regulowany od poczatkuja-
cego (1) do profesjonalnego (15).
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7.4. Zasady zespotowe Elimination 301

Gracze z tej samej druzyny nie mogg wzajemnie kasowac swoich punktéw. Gracze z jednej druzyny
mogg kasowac punkty graczy z drugiej druzyny, jak opisano w sekcji Elimination.

WSKAZOWKA:
gé/" Jesli obaj gracze w jednej druzynie majg taki sam wynik, gracz z druzyny przeciwnej moze
zresetowaé go do zera, gdy osiggnie on swoj wynik.

Druzyna gracza, ktéry jako pierwszy osiggnie 301 (przed rozegraniem 10 lub 20 rund), wygrywa, o ile
wynik druzyny jest wyzszy niz druzyny przeciwnej. Jesli gracz osiggnie 301, a jego druzyna nie ma wyz-
szego wyniku druzynowego, prowadzi to po pierwsze do BUST, a jego wynik jest resetowany do wartosci
z poczatku tej rundy, lub po drugie do przegrania gry, w zaleznoséci od programowania w ,8.2.21. Gry |
Ustawienia podstawowe® na str. 61.

Gra jest ograniczona do 10 lub 20 rund. Po osiggnieciu limitu rund wygrywa druzyna z wyzszym wyni-
kiem.

7.5. Tryb treningowy

Celem tej gry treningowej jest trafienie jak najwiekszej liczby ustawionych segmentéw.
Dostepne sg tu wszystkie pola (np. pojedyncze pola). Nalezy wybrac te, z ktérych sie czesto korzysta lub
na ktérych chce sie trenowac.

Dostepnych jest 60 rzutek (20 rund). Liczba trafieh wyswietlana jest graczowi po lewej stronie, a catko-
wita liczba jest odliczana po prawej stronie.
Dostepne sg nastepujace opcje:

Rzucanie do celu: Wszystkie pola Single

Single

Rzucanie do celu: Wszystkie pola Double

Double

Rzucanie do celu: Wszystkie potréjne Triple

Triple

Rzucanie do celu: Tylko Bull‘'s Eye i Double Bull‘'s Eye

Bull‘s Eye/Double

Bull‘s Eye

Checkout Practice Losowo wybrana pozostata liczba punktow musi zosta¢ wyzerowana za po-
mocg wyswietlanych segmentéw.
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7.6. Statystyki sukcesu

Statystyki sukcesu sg wyswietlane po zakonczeniu gry. Jesli jest kilku graczy, kazdy z nich jest auto-
matycznie wyswietlany przez 2 sekundy. Cata statystyka sukcesu jest wyswietlana przez 10 minut. W
tym czasie mozliwe jest ponowne uruchomienie tej samej gry za pomocg przycisku gracza Jesli nie ma
wiecej kredytow, po uptywie czasu maszyna powraca do trybu animaciji.

7.7.301 /501 /701 - Statystyki sukcesu

AVG (Average)
Rzutki
Checkout Score

SPIELER 1

SPIELER 3

'
!

Wyswietla liczbe rzutéw.

SPIELER 3

131
74

0

1.
&
150.5

150.5
()

AR T )

2.
e 301

SPIELER1 SPIELER 2
113.5 90.0
113.5 175.5

6

SPIELER 2

121

SPIELER 4

136

Pokazuje $rednig liczbe punktéw na mecz.

Pokazuje wynik ostatniej rundy.

SPIELER 4
165.0
165.0

3

AVG:150.5
TE9AVG:150.5

3
(O  SPIELER 3

36
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7.8. Cricket - Statystyki sukcesu

MPR (Marks per Round) Wyswietla srednig liczbe trafien na runde.

Cricket Runde: 3/25
‘/?" i ﬁm

1l 2. 3. 4.
&7 e Cricket @

SPIELER 3 SPIELER 1 SPIELER2  SPIELER4
7.00 4.00 MPR 3.67 5.00
9 5 F 5 7
3 3 2

27.07.2023 11:12

Cricket Runde: 3/25

@) SPIELER 1
@) sPiELER 2

r
| @spieLers ([ [

@) sPiELER 4

WSKAZOWKA
%" Rzutki, ktore trafiajg w segmenty juz zakryte przez innych graczy, nie sg liczone jako trafienia.
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8. Programowanie réznych opcji

8.1. Wywotanie trybu serwisowego
1. Nacisng¢ przycisk [SERVICE] w schowku na elektronike.

2. W razie potrzeby:
Wprowadzi¢ swoj kod autoryzacyjny, jesli zostat ustawiony.

3. Wcisng¢ przycisk [ZMIANA GRACZA] na przynajmniej 3 sekundy, aby opusci¢ menu serwisowe.
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Przeglad funkcji ogoélinych:

1 1P 2 Poziom 3 Poziom Opis Strona
ziom
Poczatkowe: Ustawianie
. . 41
daty, godziny i numeru urzgdzenia
Plik konfiguracyjny tadowanie i zapisywanie konfiguraciji. 42
Resetowanie urzgdzenia.
Lokalizacja Lokalizacja urzgdzenia dla aplikaciji 39
Ustawienie pod- Léwen Dart
stawowe Update Aktualizacja automatu 43
Ustawienia Awarii zasilania, Reset kredytow, Alarm 44
Dart, Melodia animacji, Stepper Bonus
Urza- Menu PIN Ustawienia pinow 45
dzenie Wersja-P Wersje programu 45
Export Log Eksport plikéw dziennika (wydruk) 46
Komponenty Aktywacja / dezaktywacja BNP / MP 47
Sie¢ Podtgczenie urzadzenia do sieci 48
Dzwiek Gtosnosé Ustawianie gtosnosci 55
Dzwieki Aktywacja/dezaktywacja dzwiekow
Animacja Aktywowanie / dezaktywowanie 56
Zdarzenia Plik LOG zdarzen maszyny 56
maszyny
Liczba kredytow na wprowadzong war-
Kredy tos¢ pieniezng oraz kanat zdeponowa- 57
nych pieniedzy i wartos¢ pieniezna
. Aktywacja / dezaktywacja poszczegdl-
Akceptacja nych kanatéw (monety / banknoty) 57
301 Ustalanie cen poszczegodlnych gier 59
501
Ceny (x01) 701
901
. 301Elimination
Eilgc-jze Cricket
Trening
Highscore
cony (me) | PRS00
Rapid Fire
Ballon Party
Around the World
Statystyka Statystyki zarzgdzania pieniedzmi 60
Zdarzenia finan- Protokét zdarzen finansowych 60
sowe
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Kontynuacja przegladu funkcji ogoinych:

U o 2 Poziom 3 Poziom Opis Strona
ziom
Ustawienia pods- | Opcje gry: Zablokowani zawodnicy, zmiany zawod- 61
tawowe nikow i gra darmowa.
Tryby Automatyczne wytgczanie gry, Check 62
Ustawienia out ways
301 Limity rund poszczegolnych gier 62
501
Gry 701
Limity rund 901
Cricket
Around the World
Inne
Statystyka Statystyki gier 63
VDAI Zarzgzanie VDAI 64
Testy ;I;’)evttowanie poszczegoélnych komponen- 67
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8.2. Ustawienia urzadzenia
8.2.1. Urzadzenie | Ustawienia podstawowe | Poczatkowe

Dotkngé¢ odpowiedniego biatego pola, aby ustawi¢ prawidtowg date i godzine na maszynie do darta.
Wprowadzi¢ wartosci liczbowe i je zapisac.

Numer seryjny jest wprowadzany fabrycznie i zasadniczo nie mozna go juz zmienic.

Podczas wymiany jednostki sterujgcej lub pamieci nalezy upewnic sie, ze wprowadzony zostat ponownie
prawidtowy numer seryjny

W tym celu nalezy dotkng¢ biatego pola, aby ustawi¢ numer seryjny. Wprowadzi¢ wartosci liczbowe i je
zapisac¢. Numer urzgdzenia jest wyswietlany na wydruku VDAI.

15.05.2025 07:52 Uhr
DEVICE | Base Settings | Initial

Here, the date and time of the LOWEN DART can be set.
NOTE: The serial number cannot be changed.

SETTINGS VALUE

DATE TONL B
TIME (37:82:04%

SERIAL NUMBER

Update

Initial Manage Location Settings PIN Menu P. Version Export Log

Base Settings Components Network Animations I Machine events

DEVICE MONEY I GAMES I VDAI I TESTS

WSKAZOWKA:
Numer seryjny mozna wprowadzi¢ tylko jednorazowo. Po zapisaniu nie mozna juz go zmie-

ni¢. Pole jest podswietlone na szaro.
Upewni¢ sie, ze szesciocyfrowy numer seryjny zostat wprowadzony z dwoma zerami na po-
czatku (np. 00123456). Numer seryjny musi sktadac¢ sie z osmiu cyfr.
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8.2.2. Urzadzenie | Ustawienia podstawowe | Plik konfiguracyjny

Ustawienia uzytkownika, takie jak np. ustawienia gry, cechy systemu gry i kredyty bonusowe Stepper,
mogg by¢ zapisywane wewnetrznie i zewnetrznie.

Ustawienia uzytkownika mozna przenosi¢ na inne urzadzenia za pomocg pamieci USB. ID urzgdzenia
nie jest przenoszone.

Po zresetowaniu przywracane sg ustawienia fabryczne urzgdzenia. Wszystkie zmiany zostang utracone.

15.05.2025 07:52 Uhr

DEVICE | Base Settings | Manage

Settings can be simply loaded from a storage medium instead of being individually configured. Furthermore, the settings can be saved

on the LOWEN DART (internally) or on a storage medium (externally) in order to load them onto another LOWEN DART. If settings are saved,
the following configurations are applied: crediting, game settings, device settings, etc. There is also the option of resetting all of the settings.
NOTE: The process is completed much more quickly using a USB 3.0 stick.

INTERN
EXTERN

RESET | RESET |

PIN Menu

P. Version

Base Settings Components Network Sound Animations I Machine events

Location Update Settings Export Log

DEVICE MONEY I GAMES I VDAI I TESTS

8.2.3. Urzadzenie | Ustawienia podstawowe | Lokalizacja

Urzadzenie mozna wyswietli¢ za pomoca aplikacji Lowen Dart, wprowadzajgc lokalizacje.

15.05.2025 07:52 Uhr
DEVICE | Base Settings | Location

In order for the HB10 to be found via the Léwen Dart App, the location information must be stored here.

LOCATION NAME
POSTCODE + TOWN

STREET / NO

LOCATION CATEGORY GASTRONOMY
SERIAL NUMBER

Location Update Settings PIN Menu P. Version Export Log
Base Settings Components Network Sound Animations I Machine events

DEVICE I GAMES I VDAI I TESTS
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8.2.4. Urzadzenie | Ustawienia podstawowe | Aktualizacja

Aktualizacje programu mozna przeprowadzi¢ przy uzyciu pamieci USB. Przy aktualizacji programu wsta-

wienia Wi-Fi zostang utracone.

Najnowsze wersje programu mozna znalez¢ na stronie www.loewen-service.de.

15.05.2025 07:52 Uhr
DEVICE | Base Settings | Update

In order to load an update, please download the update file and copy it onto a USB stick.
In order to start the process, plug the USB stick into a free USB port and press START UPDATE.

Installed Version: V4.0-4 (17-FEB-2025)

No USB stick was found.
Please plug in a USB stick.

Location Update Settings

PIN Menu

P. Version Export Log

Base Settings Components Network Sound

Animations I Machine events

DEVICE MONEY I GAMES I

TESTS

VDAI I

05/2025
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8.2.5. Urzadzenie | Ustawienia podstawowe | Ustawienia

Postepowanie w
przypadku awarii
zasilania

Reset kredytow

Alarm Dart

Melodia animacji

Stepperbonus

[AKTIV] Biezgca gra moze by¢ kontynuowana po przerwaniu potgczenia siecio-
wego. Kredyty zostajg zachowane.

[INAKTIV] Jesli wybrano opcje ,Netz AUS” (,Sie¢ wytgczona”), gra nie bedzie
kontynuowana. Dostepne kredyty zostang utracone.

Po uptywie tego czasu (w minutach) automat powrdci do menu gtéwnego, jesli
wartos¢ kredytéw wynosi 0 i uzytkownik nie wprowadzi zadnych danych. Lub
powraca do menu wyboru gry po jej zakonczeniu.

[AKTIV] Urzadzenie generuje dzwiek alarmu, gdy rzutki sg rzucane, a nie ma
dostepnycyh kredytow.

[INAKTIV] Brak alarmu.

[AKTIV] Melodia animacji wtaczona.

[INAKTIV] Melodia animacji wytgczona.

[AKTIV] Liczba kredytow nastepnego wyzszego kredytu zostanie zarezerwo-
wana, jesli cena gry w nastepnym wyzszym kredycie jest nizsza. Za kazdym
razem, gdy gra jest uruchamiana, wewnetrzny licznik jest resetowany ponownie

do O ( patrz ,8.2.15. Pienigdze | Kredyty“ na str. 57 ).

[INAKTIV] Podane sg tylko kredyty dla danego kredytu na monete.

15.05.2025 07:52 Uhr

DEVICE | Base Settings | Settings
Display device number INACTIVE
Number

Power Fail ACTIVE

Soores and credits are saved in the case of a power failure.

No Credit Reset (min)

In case of inactivity, the available credit will be deleted after the set time in minutes.

Base Settings Components Network

Location P. Version

Manage Update Settings PIN Menu Export Log

Sound Animations I Machine events

DEVICE MONEY I GAMES I VDAI I TESTS

44
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8.2.6. Urzadzenie | Ustawienia podstawowe | Menu pinow

W tym miejscu mozna zaprogramowac czterocyfrowy kod autoryzacji, aby zapobiec nieautoryzowanemu

dostepowi.
Kod ten nalezy nastepnie wprowadzi¢ w trybie pienieznym i trybie VDAI.

15.05.2025 07:53 Uhr

DEVICE | Base Settings | PIN Menu

NOTE:
Please make a note of the PIN.
If the PIN is forgotten, the LOWEN DART must be reset to the factory settings.

USE PIN INACTIVE

If a PIN is used, you must log in to access certain areas of the audit, such as VDAI and MONEY.
Register using the Log In button.

Manage Location Update Settings PIN Menu Export Log

Base Settings Components Network Animations Machine events

DEVICE I VDAI TESTS

WSKAZOWKA:

4é/° Jesli kod autoryzacyjny zostanie wprowadzony nieprawidlowo, logowanie zostanie za-
blokowane na okreslony czas. Czas ten wydtuza si¢ wraz z kazdym nieprawidtowym
wpisem.

Jesli PIN nie jest juz obecny, urzgdzenie mozna zresetowac (patrz ,8.2.2. Urzgdzenie | Usta-
wienia podstawowe | Plik konfiguracyjny“ na str. 42 ).

8.2.7. Urzadzenie | Ustawienia podstawowe | Wersja P.

Wyswietlane sg aktualnie zainstalowane wersje oprogramowania.

15.05.2025 07:53 Uhr

DEVICE | Base Settings | Program version

SERIAL NUMBER 00286487
MACHINE DART
MACHINE VERSION V4.0-4 /1149 /17-FEB-2025

SSD Versi

BIOS Version

Manage Location Update Settings PIN Menu P. Version Export Log

Base Settings Components Network Animations Machine events

DEVICE VDAI TESTS
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8.2.8. Urzadzenie | Ustawienia podstawowe | Export Log
Rézne pliki dziennika sg zapisywane w pamieci USB.

15.05.2025 07:53 Uhr
DEVICE | Base Settings | Export Log

Please insert a USB stick to export the save log data.

No USB stick was found.
Please plug in a USB stick.

Manage Location Update Settings PIN Menu P. Version Export Log

Base Settings Components Network Animations I Machine events

DEVICE I VDAI I TESTS

46
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8.2.9. Urzadzenie | Komponenty

Przeglad podtgczonych komponentow i ich wersji oprogramowania. W wybranych komponentach do-
stepne jest dodatkowe menu.

15.05.2025 07:53 Uhr
DEVICE | Components

Overview of all current components and their versions

AGI SSP_BI Bill Acceptor vV2.1.4

G-13.mft Coin Acceptor V4.15.11

DART 10 DEVICE Dart 10 Device 117
DART TARGET DEVICE Dart Target Device 1.21

Atmal maVYTannh Niaitivar Tannhearaan

Base Settings Components Network Animations Machine events

DEVICE I VDAI I TESTS

W tym menu (np. walidator banknotéw) mozna aktywowac lub dezaktywowaé komponenty. W tym menu
mozna rowniez przej$¢ bezposrednio do trybu testowego komponentu (patrz ,10. Testy* na str. 67).

15.05.2025 08:50 Uhr
COMPONENT I Bill Acceptor

VERSION: V2.1.4
STATE (ON/OFF) ON

Base Settings Components Network Animations Machine events

DEVICE I VDAI TESTS
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8.2.10. Urzadzenie | Sie¢

DHCP
Podigczy¢ interfejs sieciowy z tytu urzgdzenia do dostepnej sieci.
(np. router). Sprawdzi¢ konfiguracje.

15.05.2025 07:53 Uhr

DEVICE | Network | General

Define the network settings here. If "static” is used, IP addresses, subnet masks, gateways and DNS servers can be set manually.

Subnet

DYNAMIC

Base Settings Network Animations Machine events

VDAI I TESTS

Klikng¢ na [SERWER]. Klikng¢ na [Rejestruj].

WSKAZOWKA:
%" Jesli urzgdzenie zostato juz zarejestrowane, ten krok nie jest juz oferowany.

15.05.2025 09:26 Uhr
DEVICE | Network | Server

The device is not registered on the server. Make sure that the serial number is set and that the device has an active
Internet connection. Press the button to register the machine on the server.

Device not registered

Register
Base Settings Network Animations Machine events

VDAI I TESTS
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Klikng¢ na [Sprawdz potaczenie].

15.05.2025 07:53 Uhr
DEVICE | Network | Server

WLAN Server Remote update
Base Settings Network Animations Machine events

DEVICE VDAI I TESTS
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Reczne IP

Klikng¢ na przycisk [DYNAMICZNY]. Zmienia sie na na [STATYCZNY]. Teraz dotyka¢ biatych pdl i

wprowadzi¢ odpowiednie konfiguracje. Wprowadzi¢ adres IP i potwierdzi¢ przyciskiem [OK]. Powtérzy¢

procedure z pozostatymi polami. Pot

czenie zostaje nawigzane.

31.07.2023 07:26 Uhr
GERAT | Netzwerk | Allgemein

Definiere hier die Netzwerkeinstellungen. Wenn "Statisch” verwendet wird, konnen |IP-Adresse, Subnetzmaske, Gateway und DNS-Server
selbst eingestellt werden.

STATISCH

Grundeinstellungen Netzwerk Animationen Maschinenereignisse

SPIELE VDAI I TESTS

> Eingabe: IP-Adresse

50
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Klikng¢ na [SERWER]. Klikng¢ na [Rejestruj].

WSKAZOWKA:
gél" Jesli urzgdzenie zostato juz zarejestrowane, ten krok nie jest juz oferowany.

15.05.2025 09:26 Uhr

DEVICE | Network | Server

The device is not registered on the server. Make sure that the serial number is set and that the device has an active
Internet connection. Press the button to register the machine on the server.

Device not registered

Base Settings Network Animations Machine events

DEVICE VDAI I TESTS

Klikng¢ na [Sprawdz potaczenie].

15.05.2025 07:53 Uhr
DEVICE | Network | Server

Base Settings Network Animations Machine events

VDAI TESTS

DEVICE I

05/2025
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WiFi
Klikng¢ na pole [WLAN wyt.]. Zmienia sie on na [WLAN wk.].

15.05.2025 07:53 Uhr

DEVICE | Network | WLAN

our WLAN settings can be made here

WLAN on

Emmeees - e

Base Settings Network Animations Machine events

VDAI TESTS

Wyszukac¢ swojg sie¢ WLAN i wprowadzi¢ hasto. Urzgdzenie tgczy sie z siecig WLAN

15.05.2025 09:26 Uhr
DEVICE | Network | WLAN

our WLAN settings can be made here
WLAN on
Connect
a
e '
B 1935 |
]

CONNECT
CONNECT

Base Settings Network Animations Machine events

DEVICE VDAI TESTS

15.05.2025 07:53 Uhr

DEVICE | Network | WLAN

our WLAN settings can be made here

WLAN on

CONNECTED

-8 :
-8 g

= CONNECT
Base Settings Network Animations Machine events

DEVICE VDAI TESTS
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Konfiguracje mozna wyswietli¢ w sekcji [Ogolne].

15.05.2025 07:53 Uhr

DEVICE | Network | General

Define the network settings here. If "static” is used, IP addresses, subnet masks, gateways and DNS servers can be set manually.

Subnet Mask

DYNAMIC

Network

Animations Machine events

VDAI

TESTS
Klikng¢ na [SERWER]. Klikng¢ na [Rejestruj].
WSKAZOWKA:

/i
="

Jesli urzgdzenie zostato juz zarejestrowane, ten krok nie jest juz oferowany.

15.05.2025 09:26 Uhr

DEVICE | Network | Server

The device is not registered on the server. Make sure that the serial number is set and that the device has an active
Internet connection. Press the button to register the machine on the server.

Device not registered

Register

Network

Animations Machine events

VDAI TESTS

Klikng¢ na [Sprawdz potaczenie].

15.05.2025 07:53 Uhr

DEVICE | Network | Server

Machine events
DEVICE

Network Animations

05/2025
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8.2.11. Urzadzenie | Sie¢ | Zdalna aktualizacja

Gdy tylko pojawi sie nowa aktualizacja, mozna jg pobra¢ i zainstalowa¢ za pomoca polecenia
[START UPDATE].

15.05.2025 07:53 Uhr

DEVICE | Network | Remote update

Here you can check whether a new software version is available for the device. Software updates can be downloaded automatically in the
background. The machine can continue to be operated without restrictions during this timeAfter downloading the update, it can be installed
via the "START UPDATE' button. The machine must not be switched off during this time.

Installed Version: V4.0-4
New version:

Download software update in the background ACTIVE

No new version available.

General WLAN Server Remote update

Base Settings Components Network Animations Machine events

DEVICE VDAI TESTS

WSKAZOWKA:
44/@ Podczas aktualizacji urzgdzenie nie moze by¢ wytgczone.

54
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8.2.12. Urzadzenie | Dzwiek | Gtosnos¢

Aby dostosowac ogolng gtosnosé, nalezy klikngé na ikony gtosnikéw po lewej stronie (ciszej) lub po pra-
wej stronie (gtosniej).

15.05.2025 07:53 Uhr

DEVICE | Volume

Here, the volume of the sounds can be set.

Base Settings Components Network Animations Machine events

DEVICE I VDAI I TESTS

Poszczegdlne dzwieki mozna wigczy¢ lub wytgczy¢ (o ile sg dostepne w danym trybie). Dzwieki mozna
odtwarzac¢ za pomocg symbolu p.

15.05.2025 07:54 Uhr
DEVICE | Sound | Sounds

Here, you can set which sounds are used in which mode. Note: Sounds and animations can be set separately from one another.

O o [ ww | e | e ]

(i ) Triple 20

(i ) Triple 19 ®
(i ] Triple 18 @
(i ) Triple 17

Base Settings Components Network Animations Machine events

©
o
()
e

WYY
ALY

DEVICE I VDAI I TESTS
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8.2.13. Urzadzenie | Animacja

Poszczegdlne animacje na gérnym ekranie mozna wigczy¢ lub wylgczy¢ (o ile sg dostepne w danym

trybie). Animacje mozna odtwarza¢ za pomocag symbolu p>.

15.05.2025 07:54 Uhr

DEVICE | Animations

Here, you can set which animations are used in which mode.
Note: Sounds and animations can be set separately from one ancther.

Base Settings Components Network Animations

DEVICE I

8.2.14. Urzadzenie | Zdarzenia maszyny

Tutaj rejestrowane sg zdarzenia zwigzane z maszyna.

15.05.2025 07:54 Uhr
DEVICE | Machine events

430 - EE m

E
E
E
E
E
E
E
E
E
E
E

Base Settings Components Network Animations

DEVICE I VDAI

Machine events
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8.2.15. Pieniadze | Kredyty

W tym miejscu mozna wprowadzic ilos¢ kredytéw na wartos¢ pieniezng oraz wyswietli¢ zapisany kanat
pieniezny i wartos¢ pieniezna.

WSKAZOWKA:

gél" Kanaty "Token1" i "Token2" sg oferowane tylko wtedy, gdy walidator monet jest odpowiednio
zaprogramowany dla zetonéw (patrz ,5.5. Programowanie innych rodzajow monet® na str.
20).

MONEY I Crediting

The number of games provided for which amounts of money can be determined here.

Token 1

Token 2

Accepting Happy Hour Prices (X01) Prices (other) Statistics Money events

DEVICE 0 GAMES I VDAI TESTS

Przeglad ustawien fabrycznych

Wartos¢ Kredyty Cena za kredyt
monety
0,50 € 1 0,50 €
1€ 2 0,50 €
2€ 4 0,50 €
5€ 12 0,41 €
10 € 25 0,40 €
20€ 52 0,38 €

8.2.16. Pieniadze | Akceptacja

Tutaj mozna wigczy¢ lub zablokowac poszczegdine kanaty akceptaciji gotéwki.
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MONEY | Accepting

Which coins and bank notes can be accepted can be set here.

Coin / Bill Accepting

50 cent Coin

D Euira Cain

Crediting Accepting Happy Hour Prices (X01) Prices (other) Statistics Money events

DEVICE 0 GAMES I VDAI TESTS

8.2.17. Pieniagdze | Happy Hour

Tutaj mozna wprowadzi¢ godziny Happy hour. Naciskajgc biate pola mozna ustawi¢ indywidualnie dzien
tygodnia i godzine. Klikajgc niebieskie pole ,Kredytowanie”. Mozna wybra¢ ustawienie kredytéw dla go-
dzin Happy Hour.

U U U 4 a
MONEY | Happy Hour

In this table, days can be edited on which happy hours are to be offered

Add Happy Hour

Crediting Accepting appy Ho Prices (X01) Prices (other) Statistics Money events

DEVICE 0 GAMES I VDAI TESTS

MONEY | Happy Hour

In this table, days can be edited on which happy hours are to be offered

P
(2000 T

Add Happy Hour

Crediting Accepting appy Ho Prices (X01) Prices (other) Statistics Money events

DEVICE 0 GAMES I VDAI TESTS
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8.2.18. Pienigdze | Ceny

Tu mozna ustawi¢ indywidualnie ilos¢ kredytéw za gre i dodatkowe funkcje.

MONEY I Prices |1 301

The game prizes set here are multiplied by the number of players.

301 Zusatz: Double In / Master In n n
301 Zusatz: Double Out / Master Out n

301 Zusatz: Team Feature

0 501 701 901 301 Elimination
Crediting Accepting Happy Hour Prices (X0 Prices (other) Statistics Money events
DEVICE 0 GAMES I VDAI TESTS

MONEY I Prices | Cricket

The game prizes set here are multiplied by the number of players.

Cricket Zusatz: Chance It / You Pick It “ “
Cricket Zusatz: Cut Throat n “

Cricket Zusatz: Master Cricket “ “
A AT

Nrinkat 7Ziieats Taam Caatura

Training Split Score BMround the Worll Others
Crediting Accepting Happy Hour Prices (X01) Prices (othe Statistics Money events
DEVICE 0] GAMES VDAI TESTS

05/2025
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8.2.19. Pienigdze | Statystyki

W tym miejscu wyswietlane sg rodzaje srodkow pienieznych zarejestrowanych w poszczegdlnych kana-
tach pienieznych oraz tgczna liczba wszystkich zarejestrowanych rodzajow srodkéw pienieznych.

15.05.2025 07:54 Uhr
MONEY | Statistics

0,50 cent Coins 0,00 Euro
1,00 Euro Coins 0,00 Euro
2,00 Euro Coins 0,00 Euro

Total amount in coins 0,00 Euro
5,00 Euro Bills 0,00 Euro

DEVICE MONEY I

8.2.20. Pieniagdze | Zdarzenia finansowe

Tutaj wyswietlane sg rodzaje srodkéw pienieznych zarejestrowanych w poszczegolnych zdarzeniach
finansowych.

15.05.2025 07:54 Uhr
MONEY | Money events

Crediting Prices (X01) Prices (other) Statistics Money events
DEVICE MONEY I VDAI
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8.2.21. Gry | Ustawienia podstawowe

Zablokowani gracze
(druzyna)

Zmiana gracza

Darmowa gra

LEO Darmowa gra

[BUST] Rzut ,0” jest liczony jako nieudany i gra jest kontynuowana.
[LOSE] Druzyna przegrata mecz, jesli zablokowany gracz osiggnat ,0”.

[Powoli] Zmiana gracza nastepuje 3 sekundy po nacisnieciu przez gracza przy-
cisku [ZMIANA GRACZA] lub po opuszczeniu przez niego obszaru wykrywania
przez czujnik.

[Szybko] Zmiana gracza nastepuje 2 sekundy po nacisnieciu przez gracza
przycisku [ZMIANA GRACZA] lub po opuszczeniu przez niego obszaru wykry-
wania przez czujnik. (ustawienie standardowe).

[Bezposrednio] Zmiana gracza nastepuje 2 sekundy po opuszczeniu przez
niego obszaru wykrywania przez czujnik. Nacisniecie przycisku [ZMIANA GRA-
CZA] powoduje natychmiastowg zmiane gracza.

[Turbo] Zmiana gracza nastepuje 1 sekunde po opuszczeniu przez przez niego
obszaru wykrywania przez czujnik. Po nacisnieciu przycisku [ZMIANA GRA-
CZA], zmiana gracza nastepuje po uptywie 0,5 sekundy.

[Dezaktywowany] Zmiana gracza nastepuje 2 sekundy po nacisnieciu przyci-
sku [ZMIANA GRACZA]. Czujnik jest dezaktywowany.

[AKTYWNY] Do rozpoczecia gry nie sg wymagane pienigdze. Automat dziata w
trybie gier darmowych. Ten tryb jest wyswietlany jako ,Darmowa gra” w wybo-
rze gry za kredyty.

[INIEAKTYWNY] Brak darmowych gier.

[AKTYWNY] Dla gracza LEO nie sg wymagane zadne kredyty.

[NIEAKTYWNY] Dla LEO kredyt jest odliczany przy uzyciu tabeli cen.

15.05.2025 07:54 Uhr

GAMES | Base Settings
Blocked Players (Team)

Set whether blocked throws are assessed as missed shots (BUST) or losses (LOSE).

Change player

The player change takes place after 2 seconds after the player has pressed the
PLAYER CHANGE button or has left the detection area of the sensor.

Free pl ay INACTIVE

Activate or deactivate free play

Base Settings Mode settings Round Limits

05/2025
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8.2.22. Gry | Ustawienia trybow

Check out Ways Goérny monitor wyswietla kombinacje rzutow, ktérymi gracz moze zakohczy¢
swojg gre (gry x01 i 301 Elimination).

Automatyczne wyta- Tutaj programuje sie czas, ktéry moze uptyng¢ bez rejestracji rzutki do mo-

czanie gry mentu uruchomienia resetu. Po resecie mozna rozpoczaé nowa gre. Czas
wytgczenia mozna ustawi¢ w 15-minutowych odstepach w zakresie od ,\WYL”
do 60 minut.

Ustawienie fabryczne 15 minut

15.05.2025 07:54 Uhr
GAMES | Mode settings

Here you set which settings are to be used in which mode.

SHOW CHECK OUT WAYS

AUTOMATIC
GAME SHUT DOWN (MIN)

15 15 15

Base Settings Mode settings Round Limits

8.2.23. Gry | Limity rund

Tu mozna ustawi¢ indywidualnie ilos¢ limitéw rund na gre i dodatkowe funkcje. ,0” oznacza brak limitu
rund.

15.05.2025 07:54 Uhr
GAMES | Round Limits 1 301

The respective games ends according to the round limits set here. For a game without round limits, enter 0.

301

301 Double In

301 Double Out

301 Master In

201 Mactar Aut ____ o |

Base Settings Mode settings Round Limits

DEVICE I
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8.2.24. Gry | Statystyki

Pokazuje liczbe graczy, liczbe rozegranych kredytéw i liczbe meczéw dla kazdej gry. Dla kazdej gry obli-
czane sg sumy czesciowe, a suma catkowita znajduje sie na koncu listy.
15.05.2025 07:54 Uhr

GAMES | Statistics

Total (1] 0 (1]

Base Settings Mode settings Round Limits Statistics

DEVICE I
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9. VDAI

Tutaj znajdujg sie wszystkie dotychczasowe wydruki VDAL Mozna je odczyta¢ bezposrednio na ekranie
lub wyeksportowaé do pamieci USB. W pamieci USB sg one zapisywane w podfolderze jako pliki VDAL

15.05.2025 07:54 Uhr

DISPLAY CASHIERING

WSKAZOWKA:
Zapisany wydruk jest niezalezny od ustawien urzadzenia odczytujgcego. Zawsze przechowy-

wany jest kompletny wydruk.

15.05.2025 07:54 Uhr
15.05.2025 07:54 Uhr

WEN TUNG
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Przyktad diugiego wydruku

WSKAZOWKA:
gé/" Wydruk w urzgdzeniu odczytujgcym zalezy od uzywanych urzadzen peryferyjnych i ustawien
\/ urzgdzenia odczytujgcego. Ponizej znajduje sie przyktadowy wydruk, ktéry niekoniecznie
odpowiada rzeczywistemu wydrukowi.

2021-11-18T09:294+01:00
DATAreader V03.64

Data i godzina wydruku
Wersja urzgdzenia odczytujgcego
Auslessp: DRSpeicher Nazwa pamieci urzgdzenia odczytujgcego

<-- LOEWEN DART -->

NR: 08154711 Numer urzadzenia
PCB: V1.00

PROG: V00.10.06

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| SYSTEM: HBIO0 |
| |
| |
| AUSDRUCK NR:. 1 |
| |
| |
| |

| BUCHHALTUNG |

| ————————— = |

| |

| MUENZGELD: | Kanaty monet

| 2,00 = 54,00 EU |

| 1,00 = 0,00 EU | Rodzaj monet poszczegélnych kanatéw
| 0,50 = 0,00 EU |

| s==mmm=mm=== |

| 54,00 EU |

| |

| GELDSCHEINE: | Kanaty banknotow
| 20,00 = 0,00 EU | Rodzaj banknotéw poszczegdlnych kanatow
| 10,00 = 0,00 EU |

| 5,00 = 0,00 EU |

| mmmmmmmmmm== |

| 0,00 EU |

| |

| GESAMT: 54,00 EU |

| |

| FREISPIEL: 0 |

| |

| |

| |

| —mmm e |

| STATISTIKEN | Statystyki

| SPIELER KREDIT PP |

05/2025 65



Instrukcja techniczna LOWEN Dart HB10

301
301DI

ELI
CRI
301TOT
CRITOT

ELITOT

TOTAL

AGI SSP BI
v2.1.4
Bv2.1.20

G-13.mft
V4.15.9

easyTOUCH
V3.37

1.16

1.11

UHRZEIT:

END

15 15

4 8

8 12 2
6 12 2

19 23 8
2 12 2
8 12 2

33 47 12

C1050.0
P40960

Cl.0
P1

DART IO DEVICE

DART TARGET DEVICE

18.11.2021 09:50

Wersje programowe urzadzen

Data i godzina
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10. Testy

Dostepny jest szereg funkcji testowych umozliwiajgcych sprawdzenie poprawnosci dziatania poszczegol-
nych komponentow. Sg one wywotywane za pomocg przycisku [Start].

15.05.2025 11:17 Uhr

TESTS

Here, you can test individual functions.

Start

Piezo Sensor Target Device

Coin Acceptor Coin Acceptor =

Player Recognition Sensor 10 Device

Target Device

Sound Board - m

10.1. Walidator banknotow

Wyswietla wprowadzony banknot i wyprowadza go ponownie. Banknot nie jest rejestrowany w ksiego-
WOSCi.

15.05.2025 11:17 Uhr

TESTS I BILL ACCEPTOR

In order to test the bank note acoeptor, insert a bank note and check what value is shown.
Note: The test money will be returned. The currency amount will not be booked.

INSERT BILL

SUM TEST MONEY: 0 €

05/2025 67
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10.2. Oswietlenie

Aby przetestowac podswietlenie targetu, podswietlenie przyciskow lub podswietlenie walidatora monet,
nalezy nacisng¢ odpowiedni przycisk.

10.3. Ekran (gorny)

15.05.2025 11:17 Uhr
TESTS I ILLUMINATION

Here, the illumination of the LOWEN DART can be tested.

LIGHT TEST

The target illumination can be tested here.

KEY LED TEST

The illumination of the Change Player button can be tested here.

Testowanie gérnego ekranu z podstawowym kolorem lub obrazem testowym.

15.05.2025 11:17 Uhr
TESTS | MONITOR (UP)

Here, the upper screen can be tested

Color Test: Red OFF
Color Test: Green OFF

Color Test: Blue 0

FF
Color Test: Test Image OFF

68
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10.4. Ekran (dotykowy)

Testowanie dolnego ekranu z podstawowym kolorem lub obrazem testowym. Ponowne dotkniecie
ekranu spowoduje ponowne wyswietlenie menu testowego. Mozliwe jest réwniez przetestowanie dotyku.

15.05.2025 11:17 Uhr

TESTS | MONITOR (TOUCH)

Here, the functionality of the touchscreen can be tested. Move your finger across the screen to carry out the test.
The test can be ended using the Change Player button.

Touch Test

Color Test: Red

Color Test: Green

The touchs ~reer _an now be tested.
In order to leave the te_, nress the Change Player button.

05/2025
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10.5. Walidator monet

Wyswietla wrzucong monete. Moneta nie jest rejestrowana w ksiegowosci.

15.05.2025 11:17 Uhr

TESTS | COIN ACCEPTOR TEST

In order to test the coin acceptor, insert a coin and check what value is shown. Note: The test money will not be returned. After the test,
please remove the amount shown below from the register. The currency amount will not be booked.

INSERT COIN

SUM TEST MONEY: 0,00 €

10.6. Czujnik chybien

Testowanie czujnika chybien. Czujnik jest sprawdzany poprzez dotkniecie pierscienia chybienia lub

drzwiczek targetu. Alternatywnie mozna uzy¢ rzutek. Ustawienie czutosci czujnika mozna dostosowaé
(patrz ,5.4.3. Regulacja czujnika DartSensor (czujnika piezoelektrycznego)“ na str. 19).

WSKAZOWKA:
Stukanie lub rzucanie rzutkami w segmenty nie jest rozpoznawane.

15.05.2025 11:17 Uhr

TESTS | PIEZO SENSOR

The missed shot sensor measures the vibration of the device, for example, in case of darts which miss their target. In order to test this,
please knock on the target plate of the LOWEN DART.

SENSOR ACTIVE

70
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10.7. Dzwiek

Testowanie funkcji audio. Dzwiek jest odtwarzany przez nacisniecie niebieskiego pola. Ponowne naci-
Sniecie powoduje jego wytgczenie. Gtosnos¢é mozna zmieni¢ i pozostaje ona zapisana.

15.05.2025 11:18 Uhr

TESTS | SOUND TEST

The sound can be tested here.

180 OFF

Player Change OFF

Victory OFF

10.8. Czujnik rozpoznawania gracza

Testowanie czujnika podczerwieni. Czujnik mierzy odlegto$¢ gracza od automatu. Jesli nie zostanie roz-
poznana zadna osoba, zasygnalizowany zostanie komunikat [poza zasiegiem].

15.05.2025 11:18 Uhr

TESTS | PLAYER RECOGNITION

Test the sensor for player recognition. The sensor measures the distance from LOWEN DART and displays this on the screen.
Move toward and away from the device in order to test the functionality of the sensor.
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10.9. Target

Ten test sprawdza, czy kazdy segment tarczy darta prawidtowo rozpoznaije trafienia. Wartosc¢ jest wy-
Swietlana po nacisnieciu segmentu.

15.05.2025 11:18 Uhr
TESTS I TARGET TEST

Tap on the individual fields of the dart board in order to test them. The fields are then shown on the screen. An additional acoustic signal
sounds for each segment.

20-1-18-4-13-6-10

10.10. Przyciski

Ten test sprawdza wszystkie przyciski. Symbol przycisku na ekranie na chwile
15.05.2025 11:18 Uhr

TESTS | KEYS TEST

Test whether the buttons of the LOWEN DART function.

Zmienia swojg jasnosc.
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10.11. Interfejs VDAI

W celach testowych przeprowadzany jest odczyt.

15.05.2025 11:18 Uhr
TESTS | VDAI

When starting the VDAI test, a short printout is printed. A read-out device must be attached to the VDAI connector.

Please connect a read-out device
to being testing.

15.05.2025 11:18 Uhr
TESTS | VDAI

When starting the VDAI test, a short printout is printed. A read-out device must be attached to the VDAI connector.

The test has been completed.
The test strip is being transmitted.

05/2025
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11. Deklaracja zgodnosci WE

c € EG-Konformitatserkldrung

(Richtlinie 2014/35/EU und 2014/30/EU)

EC-Declaration of Conformity
(Directive 2014/35/EU and 2014/30/EU)

Dokument — Nr./document no.: ~ EG_HBI10_VI.docx

Hersteller/manufacturer: Lowen Entertainment GmbH
Anschrift/address: Saarlandstrafie 240

55411 Bingen
Produktbezeichnung;: Compactsportgeriit LOWEN DART
Product specification: Dart Device LOWEN DART
Typen/types: HB10 (522)

Hiermit wird bestétigt, dass oben bezeichnete Produkte der Richtlinie 2014/35/EU des Européischen Parlaments
und des Rates zur Angleichung der Rechtsvorschriften der Mitgliedstaaten betreffend elektrische Betriebsmittel
zur Verwendung innerhalb bestimmter Spannungsgrenzen und der Richtlinie 2014/30/EU des Europiischen
Parlaments und des Rates zur Angleichung der Rechtsvorschriften der Mitgliedstaaten iiber die elektromagnetische
Vertridglichkeit entsprechen.

Hereby we confirm that the above mentioned products are in compliance with the directive 2014/35/EU of the
European Parliament and of the Council on the harmonisation of the laws of the Member States relating to
electrical equipment designed for use within certain voltage limits and directive 2014/30/EU of the European
Parliament and of the Council on the approximation of the laws of the Member States relating to electromagnetic
compatibility.

Zur Beurteilung der Erzeugnisse wurden folgende Normen herangezogen:
For evaluation of product compliance the following standards are used:

EN 60335-1:2012 + AC:2014 + A11:2014 + A13:2017 + A1:2019 + A2:2019 + A14:2019
EN 60335-2-82:2003 + A1:2008 + A2:2020

EN 55032:2015 + A11:2020

EN 55035:2017 + A11:2020

EN 61000-3-2:2014

EN 61000-3-3:2013

Ort, Datum/place, date: ~ Bingen, 07.02.2022

Aussteller/issued by: Léwen Entertainment GmbH

Rechtsverbindliche Unterschrift / Stempel: lM" ENTE"TA'NNE“I Gﬂ\b“

Signature of authorized person / Stamp: Saarlandstraf} 40

Lt 7214070

ax: +44 6721407 519
Tobias Sprenger
Prokurist | Leiter F&E
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